П О Л О Ж Е Н И Е

о проведении интеллектуальной игры “Что? Где? Когда?”

 в 9-11 классах  УО “Гимназия № 4 г.Сморгони”

Цель игры:

· воспитание чувства товарищества и собственного  достоинства;

· поднятие престижа  интеллектуальных  видов  деятельности;

· развитие  умственных  способностей учащихся, сообразительности, быстроты мышления и логики, интереса к  познанию окружающего  мира.

Условия  игры:

1. Игра “Что? Где? Когда?”  состоит из  цикла  игр  команд интеллектуалов 9-11 классов. Команды состоят из 6-и  человек, имеют  название и возглавляются  капитаном.

2. В каждой  отдельной  игре принимают участие команды классов одной параллели. Порядок выступления  команд определяется жеребьевкой.

3. Игра  проходит  в  три  раунда. В 1-ом и 2-ом раундах  встречаются  команды- соперницы (по жеребьевке), выигравшие  в  парах  команды играют в 3-ем раунде. В каждом  раунде разыгрывается по 6 вопросов.  Командам дается на подготовку ответа 1 минута. В случае ничейного  счета разыгрывается дополнительный  вопрос.

4. Команда-победительница игры  получает звание лучшей  команды по параллели и право участвовать в Большой игре команд-победительниц.

5. Команда-победительница большой  игры  получает переходящий  приз  клуба  “Совенок”  и  право  быть  занесенной  в  Книгу   победителей  клуба.

6. В составлении  вопросов для  игры  могут  принимать  участие  учащиеся, учителя  и  родители.  Круг  вопросов не  ограничивается  какой-либо тематикой. Вопросы подаются  в  письменном  виде. Обязательно указывается автор  вопроса, дается  правильный  ответ и, если надо, указывается  источник (литература).

7. Положение  утверждено  на  заседании  Совета  клуба “Совенок” 24  октября 2000 года. 

